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e SITTAL NG est un simulateur qui repose sur une

technologie innovante mixant informatique, infographie

3D, vidéo, mécanique et pneumatique pour l'instruction et
'entrainement au tir d'un groupe de combat.

Pour une instruction de qualité, de nombreux parameétres sont
pris en compte (Préecision de visée, pression de crosse et de
détente, dévers, controle de la respiration).

Chaque tireur dispose d'armes réelles modifiées qui
reproduisent a l'identique en simulation le fonctionnement sur
le terrain (Pistolet, fusil d'assaut, fusil de precision, lance
roquette antichar,...).

es Bases De Donnees (maquettes virtuelles 3D)

permettent de créer des scénarios réalistes dans différents

types d'environnements representatifs des champs de tir
ou des théatres d’'opération (désert, vallon, village, aéroport,
usine, ...). Ces BDD, peuvent étre enrichies a l'aide d’'un
editeur de scénario, permettant ainsi de varier a l'infini les
terrains de jeu et les situations des combattants en fonction
des besoins opérationnels.

La fonction rejeu et l'enregistrement des résultats obtenus
(impacts par tireur et par cible) permettent d’assurer un suivi
optimal du cursus de formation de chaque tireur en
économisant des munitions réelles, ceci en toute sécurité.

51 SITTAL sont déployes en France et en Outre-mer dans les
armees de Terre, de I'Air et la Marine.

Le systeme tres ouvert permet I'intégration de nouvelles armes
a tir courbe ou tir tendu (Lance grenade, Mortier, Artillerie),
francaises ou étrangeéres.

Les prochaines évolutions du SITTAL NG concerneront un

SITTAL Section et l'intégration du simulateur dans un shelter
modulaire et mobile.

I .:1‘tUlJf ﬂlr:flll.Jh: 51

WWW. Dktal fr
Tel. 05 62 11 5010



